
L’usage de la réalité virtuelle pour une conception toujours plus sûre des
technologies du nucléaire.

A travers son projet de réalité virtuelle, FRAMATOME a pour objectif d’introduire des
technologies digitales dans ses activités de conception et de maintenance. Ce
système éprouvé est actuellement utilisé sur le projet pilote de conception de
réacteurs de 4ème  génération, ASTRID avec le CEA.

L’extension de l’utilisation de cette technologie aux autres activités de FRAMATOME,
comme les projets de remplacement de branches de générateur de vapeur de
réacteurs du parc EDF, est en cours d’évaluation.
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